napedy i sterowanie

Wizualizacja i zdalne sterowanie
systemem inteligentnego domu

Monika Jakubowska

Wizualizacja i sterowanie systemem inteligentnym
jest nieodlaczng czescia calej instalacji. Oprécz
podstawowych funkcji moze stuzy¢ takze za element
integracji z innymi urzadzeniami. Znalezienie
elastycznego oprogramowania, ktére to umozliwi,
nie jest jednak tatwe.

W raz ze wzrostem zainteresowania instalacjami inteligent-
nymi w domach mieszkalnych oraz rozwojem zlozono-
$ciirozmiaréw tych systeméw rosnie zapotrzebowanie na nowe
sposoby sterowania i nadzoru nad nimi. Coraz popularniejsze
staja sie graficzne aplikacje na komputery osobiste oraz urza-
dzenia mobilne, ktére w dalszej czesci artykulu beda zwane
potocznie ,wizualizacjami”.

Na rynku jest wiele firm oferujacych programy do tworzenia
wizualizacji inteligentnego budynku. Wigkszo$¢ z nich jest jed-
nak przeznaczona do zastosowania wylacznie z jednym wybra-
nym systemem. Najczesciej narzucone jest tez jedno konkret-
ne urzadzenie (lub grupa urzadzen posiadajacych konkretny
system operacyjny), ktére pozwala na uruchomienie aplikacji.
Bardziej uniwersalne (pod wzgledem systemu) programy maja
z kolei caly szereg ograniczen dotyczacych m.in. grafiki czy
urzadzen, ktérymi mozemy sterowaé za pomoca tak przygo-
towanej wizualizacji. Poszukiwania oprogramowania pozwa-
lajacego na elastyczne stworzenie wizualizacji, ktorej oczekuje
przyszly uzytkownik, wcigz trwaja.

Tu warto zwroci¢ uwage na oprogramowanie o nazwie Star-
draw Control wykonane przez firme Stardraw.com. Aplikacja
ta do tej pory zdobyta juz kilka nagréd w kategorii najbardziej
innowacyjnego produktu sterujacego przeznaczonego do uzytku
komercyjnego. Motto przewodnie aplikacji brzmi bardzo obie-
cujaco: Control Anything, Over Anything, From Anything, Any-
where. Tworcy daza do tego, aby z wizualizacji stworzonej za
pomoca programu Stardraw Control mozliwe byto zdalne stero-
wanie dowolnym urzadzeniem, bez wzgledu na producenta, przy
uzyciu jakiegokolwiek protokotu i medium komunikacyjnego.
Przyktadowy schemat topologii przedstawiony jest na rys. 1. Do-
datkowo planowane jest, aby polaczenie z aplikacja mozliwe byto
z dowolnego komputera lub urzadzenia mobilnego.

Aplikacja Stardraw Control w najnowszej wersji 2010 umozli-
wia wstepne zaprojektowanie systemu oraz stworzenie wizuali-
zacji o bardzo szerokim zastosowaniu. Nie tylko daje mozliwo$¢
stworzenia elastycznego interfejsu uzytkownika (rys. 2), ale tak-
ze umozliwia sterowanie réznymi urzadzeniami, ktére nie sg
polaczone bezposrednio z systemem automatyki budynkowe;.
Co za tym idzie, mozliwa staje si¢ integracja systemu z urzadze-
niami zewnetrznymi, takimi jak np. kino domowe, urzadzenia
AV czy multiroom, a nawet z innym systemem inteligentnym.

Streszczenie: W artykule przedstawione zostato oprogramo-
wanie o nazwie Stardraw Control 2010, ktére umozliwia wyko-
nanie aplikacji do wizualizacji oraz zdalnego sterowania syste-
mem Budynku Inteligentnego. Nakreslone zostaty jego mozli-
wosci oraz opisano koszty wykonania niewielkiego programu.
Jako podsumowanie wyciagnieto kilka wnioskow.

£ Abstract: Visualisation and remote control of Smart Home
system is inevitable part of the entire installation. Except basic
functionality it can also double at integration with other devices.
However, it is very difficult to find proper and flexible software
to execute that. In this paper Stardraw Control 2010 software is
described and a short outline of the usability and rough costs is
presented. As a summary there is drawn an overall conclusion.

Oprogramowanie zawiera baze sterownikéw do wielu urza-
dzen zaréwno z dzialu audio-wideo, jak i bardzo wielu innych
dziedzin. Dodatkowo od marca 2010 roku zarejestrowani
uzytkownicy mogg zgtaszaé zapotrzebowanie na sterownik do
dowolnego urzadzenia i otrzymaja go od firmy nieodplatnie.
Oczywiscie pod warunkiem, ze wraz ze zgloszeniem zalaczo-
na zostanie specyfikacja protokotu komunikacyjnego, ale to
zazwyczaj nie jest wielka przeszkoda — w dzisiejszych czasach
producenci czesto udostepniajg klientom protokoty komuni-
kacyjne do swoich urzadzen.

Wizualizacje mozna wykona¢ na dwa sposoby. Jako pojedyn-
cze urzadzenie, bedace zaréwno serwerem, jak i klientem tzw.
standalone, oraz jako osobny serwer z wieloma klientami uru-
chamianymi na innych maszynach. O ile wersja standalone jak
i sam serwer musza by¢ uruchomione na komputerze klasy PC
z systemem operacyjnym Windows, o tyle klientem moze by¢
dowolne urzgdzenie mobilne lub inny komputer z systemem
Windows. Niestety, aby wykorzysta¢ jako klienta urzadzenie
mobilne, trzeba skorzysta¢ z oprogramowania firmy zewnetrz-
nej, ktore jest dodatkowo platne. Jest ono potrzebne jedynie
do stworzenia grafiki powigzanej z akcjami na serwerze i uru-
chomienia caloéci na urzadzeniu przeno$nym. Dzigki takiemu
rozwigzaniu istnieje mozliwo$¢ wspdtpracy oprogramowa-
nia Stardraw Control z urzadzeniem posiadajacym dowolny
system operacyjny. Polecane przez producentéw dodatkowe
oprogramowanie istnieje na razie w wersjach na systemy iOS
oraz Android, lecz ze wzgledu na to, iz nie jest to bardzo roz-
budowane narzedzie, prawdopodobnie powstanie w niedalekiej
przyszlosci takze na inne systemy, np. na wchodzacy na rynek
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Rys. 1. Schemat topologii wizualizacji stworzonej w oparciu o oprogramowanie

Stardraw Control 2010 [2]

Windows Phone 8. Istnieje réwniez szan-
sa, ze powstang darmowe odpowiedni-
ki tego oprogramowania. Przykladowy
interfejs uruchomiony na urzadzeniach
z systemem iOS zaprezentowany zostal
narys. 3.

Tak jak wspomniano wyzej, wizuali-
zacje mozna wykorzysta¢ do integracji
roznych, niezwigzanych ze sobg syste-
moéw. Wielu Czytelnikdw pewnie za-
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stanawia sie terazm, po co wykonywa¢
integracje systemu poprzez aplikacje do
sterowania? Przeciez takie rozwigzanie
moze nie$¢ ze sobg wiele probleméw. To

prawda. Jednak pod stowem ,,integracja”

nie kryje sie polaczenie podsysteméow
o kluczowym znaczeniu dla dziatania
i bezpieczenstwa budynku. Integracja na
tym poziomie nie powinna integrowac
takich elementéw, gdyz w razie awarii

wizualizacji cata komunikacja miedzy
systemami zostalaby przerwana. Jed-
nakze do dzialan, ktore nie majg zad-
nego wplywu na bezpieczenstwo, jest to
niezmiernie wygodne, a zalety takiego
rozwigzania sg niepodwazalne. Dlacze-
go? Czesto integracja systemu inteligent-
nego budynku z réznymi urzadzeniami
jest bardzo skomplikowana badz kosz-
towna. Majac juz stworzong wizualiza-
cje, mozemy wykona¢ to wszystko, cze-
go oczekuje klient, minimalizujac koszty
i naklad pracy, a jednocze$nie nie inge-
rujgc w sam system i automatyke budyn-
ku. Najprostszym przykladem takiej in-
tegracji sg sceny oswietlenia polaczone
z akcjami urzadzen audio-wideo, np. se-
kwencjg uruchamiania sprzetu — wlacze-
niem muzyki czy filmu. S3 to elementy,
ktore nie majg zadnego wplywu na bez-
pieczenstwo ludzi ani dzialanie systemu
automatyki. Zaletg takiego rozwiazania
jest to, iz urzadzenia audio-wideo posia-
daja zazwyczaj te same porty komunika-
cyjne co komputer klasy PC, na ktérym
uruchomiona jest wizualizacja. Mozemy
wiec wykorzystaé standardowe wyjscia
komputera, zamiast kupowa¢ specjalne
przejécidwki do systemu automatyki,
ktére s bardzo drogie, a ich zaprogra-
mowanie wymaga sporej wiedzy i do-
$wiadczenia.

Kolejnym pomystem na zastosowanie
wizualizacji jako integratora systemow
jest wykonanie zlozonych zaleznosci,
zaproponowanych przez naszego inwe-
stora, ktére wymagaja wykonania bar-
dzo skomplikowanych akgji logicznych.
W niektérych systemach, aby wykona¢
co$ takiego, trzeba kupi¢ tzw. moduty lo-
giczne. Sa to elementy o do$¢ ograniczo-
nych mozliwosciach, ktorych cena czesto
przewyzsza $rednia cene pojedynczego
elementu systemu. Aby wykona¢ zto-
zone akcje logiczne, czesto trzeba kupié
ich kilka badz nawet kilkana$cie. Praca
z taka ilo$cig urzadzen jest do$¢ niekom-
fortowa i bardzo czasochtonna. O wiele
lepszym sposobem na realizacje¢ takich
zadan wydaje sie wykorzystanie istnie-
jacej juz wizualizacji. Nie do$¢, ze bedzie
to catkowicie darmowe pod wzgledem
hardwareowym to jeszcze znacznie wy-
godniejsze. Nawet bardzo skomplikowa-
ne akcje logiczne w programie Stardraw
Control mozna wykona¢ za pomoca jed-
nego bloczka przy zastosowaniu do$¢ po-
pularnego jezyka C#.
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Rys. 2. Tworzenie interfejsu uzytkownika w programie
Stardraw Control 2010 [3]

Istotnym elementem branym pod uwage przy podejmowa-
niu decyzji o zastosowaniu konkretnego rozwigzania sg koszty.
Przedstawione oprogramowanie jest platne na zasadzie licencji.
Nie jest to szczeg6lnie tanie rozwigzanie, gdyz najprostsza li-
cencja ,standalone” umozliwiajaca uruchomienie pojedynczego
komputera sterujacego kosztuje ok. 2000 zt. Jesli chcemy mieé
bardziej rozbudowang wizualizacje musimy optaci¢ licencje za
serwer oraz dodatkowo za kazdego klienta kwote wynoszaca ok.
polowy ceny serwera. Jednak przy wigkszych systemach cena
spada, gdyz wraz ze wzrostem liczby klientéw licencja tanieje.
Jesli jako klienta chcemy wykorzystaé inne urzadzenie niz PC
z systemem Windows, trzeba takze doptaci¢ za dodatkowe li-
cencje firmy zewnetrznej. Jest to koszt ok. 700 zt od urzadzenia.
Na szcze$cie w kwestiach sprzetu mamy pelng dowolnosé. Dla
nieduzych wizualizacji wystarczy miniPC, ktéry mozna kupi¢
za niecale 1000 z1, natomiast dla waznych, bardzo rozbudo-
wanych systeméw mozemy uzy¢ bardzo mocnego kompute-
ra serwerowego. Aby polaczy¢ wizualizacje z systemem auto-
matyki, potrzebne jest jedynie jedno urzadzenie laczace (tzw.
bramka), ktére w zalezno$ci od producenta mozna kupi¢ za ok.
1000-3000 zt. Tak wigc podstawowa wizualizacje, za pomoca
ktérej mozemy sterowaé calym domem, mozemy mieé juz za
ok. 4000 zt. Oczywiste jest to, iz dla uzytkownika koncowego
cena bedzie wyzsza o prace montera i programisty wykonuja-
cego caly interfejs.

reklama

Rys. 3. Wizualizacja uruchomiona na urzadzeniach z systemem iOS

Whioski

Oprogramowanie Stardraw Control 2010 jest bardzo rozbu-
dowanym, uniwersalnym narzedziem do tworzenia wizualizacji
oraz zdalnego sterowania réznymi systemami. Pozwala stwo-
rzy¢ do$¢ zaawansowane aplikacje i ma duzy potencjal. Tworcy
wciaz rozwijaja swoje dzieto biorgc pod uwage uwagi uzytkow-
nikéw, a jednoczesnie sg gotowi w kazdej chwili udzieli¢ po-
mocy. Cena wizualizacji wykonanej za pomocg tego narzedzia,
w poréwnaniu z innymi rozwigzaniami dostgpnymi na rynku,
jest konkurencyjna, ale uwzgledniajac elastyczno$¢ oraz moz-
liwosci jest to naprawde dobry wybdr.
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